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Alla forelasningar och labbar sker ’digitalt”

Obs — ingen risk att UU gar over till digital undervisning

Kodprov kan ev. ske pa Campus

Besked kommer i september — minst 3 kodprovstilliallen under kursens gang

Slutseminarier och slutforelasning i januari kan ev. ske pa Campus

Besked kommer i december



En modell av IOOPM

Arbete med kursen utover schemalagd tia

Forelasningar




1: Inperative & Object-Oriented Programming Met

Imperative & Object-Oriented
Programming Methodology
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4. Exercises, Assignments and Projects

5. Resources

6. Recent Changes As long as this note remains on this page, any information is

subject to change and broken links, etc. are to be expected.

Please be restrictive in reporting any errors for now.

Get course material at the course’s GitHub page
Ask questions and discuss with other students on Piazza

Request demonstrations and track your progress at the AU Portal

Author: Tobias Wrigstad 1 How IOOPM Works

If you are visiting this page for the first time, you should probably read
http://wrigstad. con/ioopm18/ [top] [1/1]

ene < [in]
plazza

Create a New Class.

- ping, Clone This Class...

o ™ Private Search for Teammatest

- LAST WEEK

o W Pivate Introduce Plazza to your stu...
B Private Get familiar with Piazza

0

o [ Piate Tips & Trioks for a sucoesst...

Visa en meny

S

@ piazza.com g
Enroll your students

Are there TAs/other instructors in your course?

Set up your Course Page

After you enter your course description, make sure you upioad your syllabus and post your office hours!

done

c @ © & https://kodprat.course.it.uu.se/ioopm-20;

100PM 2020
@tobias

PUBLIC CHANNELS
@ Lectures

®

@ Off-Topic

@& Town Square
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PRIVATE CHANNELS

@ Palettblad

Switch Channels - 8K

Town Square - I00PM 2020 M- X+

w NGO 0av

Town Squar
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Beginning of Town Square
Welcome to Town Square!

Post messages here that you want everyone to see. Everyone automatically becomes a permanent member
of this channel when they join the team.

& Invite others to this team ¢ Set a Header

Today

‘4) System 13:54

@Alexander al
You were added to the team by @bjornin

2 others joined the team

Alexander 20:12

Hello, world!

(‘) System 2025

@anton-augustsson and 3 others joined the team.

“) System 2204

@Fahad Jamil and @Fredrik Engstrand joined the team,

Help

All information, kursmaterial

Diskussionsforum, handledning, enkater, etc. Matter Most

wrigstad.com/ioopm http://piazza.com/uu.se/fal12020/1d1221/home

https://kodprat.course.it.uu.se/

x +

© D25 localhost:3000

) 100PM 2 - AWS Cloudd X +
100PM — Achievement Unlocked 2.0

C ® O @ httpsy/eu-north-1.console.aws.amazo *+ @ ¢ IN O @ ¢« © & ¥

Fie Edt Fnd View Go Run Toos Window Support Proview (@ Run . she EF
Burndown Chart
Q 53 '] e - o Bz =
&
* Achievementsto  Achievements unlocked this °
g week
o
Average velocit ’
[ 2] 9 Y Show requirements for N \
grade ~
10) 0 ~
3456 78 91011121314151617 18 19 20

My Achievements

Show remaining Show unlocked Show pushbacks
Achievement Short Description Grade Level
m Procedurell abstraktion 3
’ 22:388 Text Spaces:1
® Objektorienterad abstraktion 3 0900
bash@atterbom:/home/wr X | Im e S £
B4 Arv och subtypspolymorfism 3 ’ i [writo649@atterbom:1 ~1% [
B5 Liskov's Substitution Principle 3
o7 Planering och uppféljning 3

AU Portal 2.0 Cloud 9

https://ioopm.course.it.uu.se/

https://ioopm.course.it.uu.se/


http://wrigstad.com/ioopm
http://wrigstad.com/ioopm
http://piazza.com/uu.se/fall2020/1dl221/home
http://piazza.com/uu.se/fall2020/1dl221/home
https://kodprat.course.it.uu.se/
https://kodprat.course.it.uu.se/
https://ioopm.course.it.uu.se/
https://ioopm.course.it.uu.se/
https://ioopm.course.it.uu.se/
https://ioopm.course.it.uu.se/
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Forelasningar

~tva ganger i veckan, 2 timmar

Oronmarkt tid for att kunna ta del av ev. inspelat material

Tar garna emot fragor, bade fore, under och efter forelasning

Anvand MatterMost-kanalen #Lectures under och efter forelasning

“n

.< Tobias Wrigstad 23:34

© Tisdagens forelasning: https://uu-se.zoom.us/j/64891826324
(edited)

= Tobias Wrigstad 23:35

© Fraga Sade du att C ersatts med Snobol-4 fran och med 2020?
(edited)

e 1

—

Nej, det ar rent hittepa!
OK! Skont!

MatterMost-kanalen #Lectures

universitetet till erfarenhet av sedan forut sa

1225 ) Ix ¢ B &

Livestrom + inspelning ar default
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IOOPM — Achievement Unlocked 2.0

L a b b a =
I ] |
Requester(s) Waiting time Claimed by

G - . My requests
* onannes Liljeda €SS than a minute
Jacob Luup less than a minute Waiting time: less than a minute
Labbar ér handIEdningS' OCh redOVisningStillféllen = Selected achievements: b9
O
B X
Forutom forsta 2 veckor pa kursen som ar snitslad bana -
)

Handledning
Hjalp med programmeringsproblem

Hjalp med kursen
AU-portalen ar var van under labben

Redovisning

Demonstrera uppfyllelse av kursmalen

Nar du ar redo, i den ordning du vill
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Imperativ programmering [-mitten av oktober]

Gors i par

5introlabbar

Relativt fria

Fa och stora (10x-)

2 inlamningsuppgifter

Objektorienterad programmering [mitten oktober-slut november]

2 introlabbar

2 inlamningsuppgifter

Projektuppgift [december-]

LOses i mindre grupper
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Specification Program
v Polymorphism
o . . o v M
Studentens mal: ett korande program Lararens mal: Snory managemen.t
vV Defensive programming
VA



Specification




Specification
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Utga fran avsedda laromal

Studentens och lararens mal ar samma

Programmet ar ett medel, inte ett mal
Utforska laromalen
Skaffa erfarenhet

Muskelminne

ATT ar viktigare dn NAR, eller antal forsok
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Kursens tva forsta veckor

Haskell, fast C

(Rekursion, Generalisering,
Funktionspekare)

Kom igang med C

e Antligen hander det nagot!
(loopar, strangar, tal, arrayer)

(I/O och funktioner)

Tis Fre

Forelasning Forelasning
Labb Labb Labb
Forelasning Forelasning
V36 bb Labb Labb
Intro till kursen!
Miniprojekt
Data och strukturer (Anvand allt tillsammans)
(pekare och struktar) Buffert

(Svart att planera utan en!)



LR B AN e 2 NS SR e

Demo: Mattermost

https://kodprat.course.it.uu.se



https://kodprat.course.it.uu.se
https://kodprat.course.it.uu.se
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Demo: AU-portalen

https://ioopm.course.it.uu.se



https://ioopm.course.it.uu.se
https://ioopm.course.it.uu.se
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Demo: Cloud 9

Via AWS



https://eu-north-1.console.aws.amazon.com/cloud9/ide/a3de6459954b484094b198eb329623ac?%23
https://eu-north-1.console.aws.amazon.com/cloud9/ide/a3de6459954b484094b198eb329623ac?%23
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Funktionell
"Berakning” sker genom exekvering av funktioner
Deklarativ
Fokus pa vad som skall utforas
Imperativ
Fokus pa de enskilda stegen
Objektorienterad
Fokus pa de olika objekten i domanen och deras interaktion

Ortogonalt mot ovriga paradigm ovan

L astips: https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_programming_paradigms


https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_programming_paradigms
https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_programming_paradigms
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Imperativ och objektorienterad programmering

’Mainstream”’

Funktionell programmering anvands “inbaddat” i imperativa sprak

Imperativ programmering

Aug 2020 Aug 2019 Change Programming Language Ratings Change

Exemplitieras i kursen av C och Java 1 , . - .

2 1 v Java 14.43% -1.60%

4 3 Python 9.69% -0.33%

. . . 4 4 C++ 6.84% +0.78%

Objektorienterad programmering

5 5 C# 4.68% +0.83%

. (e . 6 6 Visual Basic 4.66% +0.97%
Exemplifieras i kursen av Java

7 7 JavaScript 2.87% +0.62%

8 20 R 2.79% +1.97%

9 8 v PHP 2.24% +0.17%

10 10 SQL 1.46% -0.17%

https://www.tiobe.com/tiobe-index/
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C ar ett maskinnara sprak (for nagon maskin iaf)
Resurskritiska applikationer, hardvarunara programmering, effektivitet

Skapades ca 1969, anvandes 1or att implementera UNIX

Sprak som kan ersatta

C: C++, D, Go, Java, Rust

Pa denna kurs anvander vi C for att det inte gommer komplexitet

(Och for att det ar underbart och fantastiskt!)
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C !=Haskell (som de flesta stiftat bekantskap med under PKD)
C arimperativt, procedurellt och eager ("ivrigt”), Haskell ar funktionellt och lazy
Spraken tillhor olika syntaxfamiljer men den semantiska skillnaden ar enorm!
C ar manifest typat — alla variabler maste ges en explicit typ av programmeraren
C ar svagt typat — vissa typomvandlingar gors automatiskt och okontrollerade brutala typomvandlingar tillats
C ar betydligt mer lag-niva:
Du kan arbeta direkt med minnesadresser (pekare)
Minneshanteringen i C maste ofta goras explicit

Det gors vanligen ingen runtime-kontroll nar C-program exekverar (vild adressering, arraygranser, odefinierade variabelvarden .. .)
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kompilatorn  anvand en modern Cinkludera debuginformation

/ .

-0 outfile -std=cl1l -Wall -g myprog.c

)

vad du vill dopa det  be kompilatorn filen(erna)
kompilerade varna for allt du vill
programmet till som kan vara fel kompilera

Kor ditt program: . /outfile
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Variabler i imperativa programsprak ar i regel foranderliga
int x = 42;
printf(”x: %d\n", X);

X += 42; // Fran och med denna rad har x vardet 82
printf(”x: %d\n", x);

Anatomi

variabeltyp variabelnamn = initialt varde;

Gor ALDRIG sa har, och sarskilt inte i C:

variabeltyp variabelnamn;

Variabelnamn ar viktiga!

int foo = 42; // vad betyder foo?

int svaretPaMeningenMedlLivet = 42;
Tumregler:

Om du inte tror att du kommer att forsta vad
variabeln haller om 6 manader — dop den till
ndgot bdttre

Konsekvens dr bra

Ju tajtare scope, desto kortare namn
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Val mott pa labben!



